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e ~ LAVALLA ES EL JUEGO
The fence is the game
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EL JUEGO ES LA VALLA
The game is the fence
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Modulo. UC.017.
Torre gigante

@ Modulo. UC.007 .M
Panel + tulbofono
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Células con forma de valla configuran
los distinfos componentes del juego.

Un vallado de sistemas modulares di-
ferentes.



URBAN CELL - otra forma de ver los parques.

Modulo. UC.016.M
Teenager

Modulo. UC.010.M
Mesa juego

Modulo. UC.008.M/UC.009.M
Panel inferactivo / lalberinto

Mdodulo. UC.013.M/UC.014.M ‘

Circuito saludable 03



Modulo. UC.005.M
Macetero mediono + puerta

Modulo. UC.015.M
Cartel de drea TMA

Fence-shaped cells configure the
different components of the game.

MOdUo. UC. 020 M A fence made of different modular
« Farola led solar systems.
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URBAN CELL - another way to see the parks.

Mdodulo. UC.017.M

Popelera 60L Modulo. UC.019.M

Juego inferactivo
mMmemo luz

@ Modulo. UC.018.M
Tupbofono

! .
© Modulo. UC.021.M Q

Tertulia banco adaptado
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Modulo valla compuesto por
tubos de diferentes diaGmetros
que hacen el elemento mas
orgdnico, con la posibilidad
de adaptar los colores al en-
torno y estética de la ciudad.




URBAN CELL - se adapta a tu entorno.

© vioauo. uc.021 N
Cartel de érea + banco

Modulo. UC.017.N
Papelera 60L

Modulo. UC.025.N
Columpio doble
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Fence module composed of fubes of v ““““
different diometers that make the ele- \
ment more organic, with the possioility
fO adapt the colors 1o the environment \ -
and aesthetics of the City. .
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Modulo, UC.027 N

Poste lona linedl Modulo. UC 026N
Barra de bomberos en linea




URBAN CELL - adapts to your environment.
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Modulo. UC.020.N
Farola

Modulo. UC.007.N
Panel engranaje
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URBAN CELL - adapts to your area.

URBAN CELL adapts the enviionment
oth  aesthetically and formally  and
can adapt to the awvaiable space.

By removing the necessary perimeter
space from the conventional fence of
at least one and a half meters, it saves
60% of the surface area with significant
savings in consfruction and shock-ab-
soroing pavement,

URBAN CELL se adapta al entorno

tanto estética como formalmente R g
pudiendo adaptarse al espacio o N4 e
disponible. i
. . . 4 10
Al quitar el espacio perimeiral :
necesario a la valla convencio- g
nal de al menos metro y medio, a 42,992
permite ahorrar un 60% de la su- 13
perficie con un ahorro importante 5
en obra y pavimento amortigua- g
dor. g .
Estructura secundaria. // 9
Anhadido o modificacion de la / i £
estructura principal. Q(u( [Qw
Secondary structure, b—=— —_—

Opciones de cimentfacion. Additfion or modification
Modulo valla. of the main structure
S iml i % F M
IRumimidi N R
LI 1- Torre gigante. i T
N 2- Panel+tubofono.
NNt l/ﬁ 3- Torre tobogan.
? @ D L E 4- Médulo teenager.
re ,%x:flkf;f a‘~7~’j/§d ‘ 5- Mesa juego.
e e A4 | P e -
s e A L 6- Médulo circuito saludable.
| 7- Macetero mediano+puerta.
Pavimento « ESTPTRRERRE 8- Farola led solar.
9- Tobogan adaptado+red.
Arena
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10- Tobogan brazos esquina.
11- Cartel area+banco.

12- Columpio doble.

13- Puente union.



URBAN CELL - Se:adapta a tu superfic

' 11 . G i Estructura principal
¥ \ L] / Main structure
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MODULO \ \
La valla es el juego, el juego cierra el parque permiti:
La disposicion geométrica hace que el juego se reollce h
siempre ada vista.
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Modelos mas urbanos y contextualizados con
tu ciudad. Austeros, sin tematica y paneleria.
Parques mads accesibles que cumplen con la
TMA, concepto de recorrido adaptado por el
interior, al estar el juego en la valla, liberamos
espacio en el interior, permitiendo un itinerario
adaptado sin interferencias con las areas de
seguridad. Y configurando el juego de todos
los usuarios hacia dentro quedando siempre
a la vista de los padres.
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More urban models contextualized with your City. Austere, without theme and paneling.
More accessible parks that comply with the TMA, a concept of an adapted route
through the interior, as the game is on the fence, we free up space inside, allowing
an adapted itinerary without inferference with the security areas. And configuring the
game for all users inwards, always eing visible 1o the parents. Q
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- Diferentes colores para diferentes lugares
- Different colors for different places.

- Tematica marina, naturaleza o minimalistas y urbanas.
- Marine, nature or minimalists and urban themes,

- Acabados sobre arena, cauchos o césped.
- Finishes on sand, ruber or grass.

- Estructuras galvanizadas o en acero inoxidable.
- Galvanized or sfainless sfeel structures. 19







\l Mantén tu parque cerrado / closed.

Con Urban Cell y su médulo de

valla alta puedes configurar tu

parque para cerrar domética-
il mente su puerta y dificultar el
< , lh acceso al interior.

With Uoan Cell and its high fence modu-
le you can configure your park to aufo-
nmatically close ifs gate and make access
fo the interior difficult.

‘ " I __ :



URBAN SMART CELL

Sistema inteligente domético para tu parque,
con urban Smart Cell controlaremos.

Smart home automation system for your park, with
uroban Smart Cell we will control i,

Sistemas de clerre automdtico de puerta de acceso con sen-
sores de presencia y horarios, camaras alfas panordmicas de
seguridad para evitar vandalismo, estacion meteorologica,
encendido y apagado de luces, musica ambiental y registro
de usuarios.

Toda célula dispondrd de una aplicacion que permita a 1o
administracion de forma remota registrar datos y administrar su
parque, evitando vandalismo y mantenimiento, permitiendo al
usuario inferactuar con su ciudad,

Te iImaginas esfar en casa y poder ver si en tu pargue hace sol
y estan jJugando fus amigos. .. ese es el espiritu de Utbansmart-
cell. Sistemna de gestion vy sortware patentado.
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Diferentes Modulos arola
Diferents Modules . Farol

F

T ir

e
s 2
pe— -

=
o
- -

Si se te ocurre, lo fabricamos
If you think of it, we make it

[
Tit dle confacio: 868811500/687343478 L 4

comercial@ludomagquina.es »3
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